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FIŞA 4

1.Lansarea aplicatiei PAINT:
…………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………
2. Cum trasezi  un dreptunghi  in editorul grafic Paint ?

a)    b)              c)           d) 

3. Cum  trasezi o forma geometrica de baza plina. Cu contur ?
  

a)                                       b)                                 c)

4. Folosind programul Paint realizati urmatorul desen :

a) un patrat si un  triunghi folosind  grosimi diferite pentru contururi (minim 3)

b)sa se coloreze fiecare figura geometrica cu o culoare diferita.

c)sa se introduca un text <Figuri geometrice> folosind majuscule subliniate.

d)sa se salveze desenul pe desktop sub denumirea desengrafic.png

5. Pune in corespondenta :

    

1 Selecteaza obiectul

2. Sterge 

3. Umple un contur inchis

4. text

5. permite marirea imaginii de 2, 4, 6 ori

6. desenare dreptunghi

7. desenare linie curba

8. desenare oval (elipsa; cerc)

9.  desenare linii drepte

10. desenare poligon
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FIŞA 4
Rezolvare

1.Programul se lanseaza din meniu Start-Programs-Accessories-Paint

2.c

3.b

4.

Imaginea poate fi salvata din meniul File-Save As- …..

5.

      1 Selecteaza obiectul

       2. Sterge 

      3. Umple un contur inchis

      4. text

      5. permite marirea imaginii de 2, 4, 6 ori

      6. desenare dreptunghi

      7. desenare linie curba

      8. desenare oval (elipsa; cerc)
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      9.  desenare linii drepte

     10. desenare poligon


