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PROIECTUL UNITA]'II DE iNV/?\]'ARE
Sisteme de calcul

Nota: filmele didactice, dezbaterile, jocurile didactice prezentate sunt doar modele orientative.

VLAD ELENA

Continuturi Competente Activitati de invatare Resurse Evaluare
specifice
Norme de ergonomie side | 1.1 e Testinitjal. Timp total alocat: 1 ora. Evaluare initiala: test initial
siguranta. ¢ Discutarea testului initial. Test initial:15 minute. (Anexa 1).
e Dezbatere: ,De ce este important s& Discutarea testului initial: 5 minute. Evaluare curenta
respectam reguli?”. Dezbatere: 5 minute. formativa:
e Prezentarea regulilor privind Prezentarea regulilor privind normele de jocul didactic ,Ce-ar fi
normele de securitate si protectie a securitate si protectie a muncii in laboratorul de daca...?".
muncii in laboratorul de informatica. informatica: 10 minute.
e Vizionarea filmului didactic referitor Vizionarea filmului didactic referitor la pozitia
la pozitia corectd a corpului la statia corecta a corpului la statia de lucru: 3 minute
de lucru. Jocul didactic “Ce-ar fi daca...?”: 12 minute.

Locatie: laboratorul de informatica, dotat cu acces la
Internet si recomandabil videoproiector.

Activitate: frontala.

Material didactic:

- Anexa 2. Fisa de protectia muncii (la finalul orei
elevii vor semna fisa de protectia muncii si
repartizarea la posturile de lucru in laborator);

e Jocul didactic “Ce-ar fi daca...?”.

- Film didactic:

https://www.youtube.com/watch?v=ZL wIP8cBaWA
Tipuri de sisteme de calcul | 1.1 ¢ Joc didactic ,Calatorie in timp — Timp total alocat: 1 ora Evaluare curenta
si de comunicatii. imaginati-va ca sunteti un copil din Joc didactic ,Célatorie in timp”:5-6 minute. formativa: jocul didactic
Elemente de arhitectura a anul... enumerati 3 lucruri pe care le- Utilizarea filmului (fara sonor) ca suport vizual »Calator in timp”.
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https://www.youtube.com/watch?v=ZLwIP8cBaWA
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unui sistem de clacul.

ati fi putut face cu un calculator in
anul respectiv?”.

Vizionareaunui film didactic referitor
la generatiile de calculatoare.
Descrierea rolului componentelor
hardware si a interactiunilor dintre
acestea utilizadnd o schema de
structura generala a unui sistem de
calcul.

Identificarea componentelor
hardware si a relatiilor dintre
acestea pe un calculator
dezasamblat.

Reluarea jocului didactic ,Calator in
timp”.

pentru explicarea evolutiei calculatoarelor:
7minute.
Utilizarea schemei de structura generala a unui
sistem de calcul pentru descrierea rolului
componentelor hardware si a interactiunilor dintre
acestea: 10 minute.
Identificarea componentelor hardware si a relatiilor
dintre acestea pe un calculator dezasamblat: 10
minute.
Reluarea jocului didactic ,Calator in timp”:5-6
minute.
Locatie: laboratorul de informatica, dotat cu acces la
Internet si recomandabil videoproiector.
Activitate: pe grupe si frontala.
Material didactic:
- Filmul didactic:
https://www.youtube.com/watch?v=sTc4klVUnoA
sau:https://www.youtube.com/watch?v=_isNQ9aKW3lI

- Schema generala de structura a unui calculator;
- Simulator asamblare calculator:
http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-
calculator

- Un calculator dezasamblat .

Tipuri de dispozitive: de
intrare, de iesire, de
intrare-iesire.

11

Dezbatere pe tema categoriilor de
dispozitive, cu exemplificari pentru
fiecare categorie.

Identificarea grupelor de taste de
pe tastatura si explicarea rolului
acestora.

Exersarea pozitiei corecte a
mainilor pe tastatura, utilizand un
joc didactic.

Descoperirea operatiilor care se pot
executa cu un dispozitiv de tip
mouse Si exersarea principalelor
operatii (click, dublu-click,
drag&drop) utilizand un joc didactic.
Vizualizarea modului de utilizare a
unui dispozitiv cu touch-screen gi
exersarea utilizarii acestuia

Timp total alocat: 1 ora
Dezbatere pe tema categoriilor de dispozitive, cu
exemplificari pentru fiecare categorie: 10 minute.
Identificarea grupelor de taste de pe tastatura si
explicarea rolului acestora: 5 minute.
Exersarea pozitiei corecte a mainilor pe tastatura,
utilizand un joc didactic: 15 minute.
Utilizarea unui joc didactic pentru exersarea
principalelor operatii (click, dublu-click,
drag&drop): 15 minute.
Vizualizarea modului de utilizare a unui dispozitiv
cu touch-screen si exersarea utilizarii acestuia: 5
minute,

Locatie: laboratorul de informatica, dotat cu acces la

Internet si recomandabil videoproiector.

Activitate: individuala si frontala

Material didactic:

Evaluare curenta
formativa: aplicatii practice:

parcurgerea lectiilor
de tastare rapida;
parcurgerea nivelurilor
unui joc de exersare a
operatiilor cu mouse-
ul.
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https://www.youtube.com/watch?v=sTc4kIVUnoA
http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-calculator
http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-calculator
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- Joc didactic pentru utilizarea tastaturii (de exemplu,
Keyboard ninja
https://www.typing.com/student/games/play/keyboard-

ninja)

- Tutorial de tastare rapida: online (de exemplu,
http://www.typingstudy.com/ro/) sau instalat pe
calculator (de exemplu, Rapid Typing);

- Jocuri didactice pentru exersarea operatiilor cu
mouse-ul (de exemplu, pe site-ulhttp://minimouse.us/;
- Dispozitive de intrare, iesire sau de intrare-iesire
(instalate in laborator sau prezentate demonstrativ).

Tipuri de dispozitive: de
stocare a datelor.

11

Vizualizarea modului de utilizare a
unui dispozitiv extern de stocare a
datelor.

llustrarea grafica a unitatilor de
masura pentru capacitatea de
stocare Tn ordine crescatoare.
Ordonarea crescatoare a unor
dispozitive de stocare dupa
capacitatea de stocare.

Evaluare: test scris.

Discutarea solutiilor la testul scris.
Simularea asamblarii unui
calculator.

Timp total alocat: 1 ora
Vizualizarea modului de utilizare a unui dispozitiv
extern de stocare a datelor: 10 minute.
llustrarea grafica a unitatilor de masura pentru
capacitatea de stocare in ordine crescatoare: 10
minute.
Ordonarea crescatoare a unor dispozitive de
stocare dupa capacitatea de stocare: 5 minute.
Evaluare:test scris: 10 minute.
Discutarea solutiilor la testul scris: 5 minute.
Simularea asamblarii unui calculator: 10 minute.
Locatie: laboratorul de informatica, dotat cu acces la
Internet si recomandabil videoproiector.
Activitate: individuala si frontala
Material didactic:
- Dispozitive externe de stocare (memory stick. cd,
dvd, etc.);
- Grafic cu unitatile de masura a memoriei in ordine
crescatoare;
- Fisa de evaluare sumativa;
- Simulator asamblare calculator:
http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-
calculator

Evaluarea sumativa:
e test scris (Anexa 3)
e test practic: simularea
asamblarii unui
calculator.
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https://www.typing.com/student/games/play/keyboard-ninja
https://www.typing.com/student/games/play/keyboard-ninja
http://www.typingstudy.com/ro/
http://minimouse.us/
http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-calculator
http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-calculator
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TEST INITIAL
clasa a V-a

1. (1,5p)Descrie 3 activitati Tn care utilizezi calculatorul.

2. (1,5p)Cineva prajeste gogosi Intr-o tigaie in care nu incap decat doua bucati in acelasi
timp. Dupa ce prdjeste o gogoasa pe una din parti, o Intoarce pe cealalta parte. Prajirea

pe fiecare parte dureaza 30 secunde. Pot fi prajite trei gogosi in 90 de secunde?

3. (1p)intr-o casa dintr-un sat in care nu exista electricitate si nici alte gadget-uri sunt sapte
surori. Stim ca prima fata citeste o carte, a doua gateste, a treia joaca sah, a patra joaca

Sudoku, a cincea spala haine si a sasea gradinareste. Ce face a saptea fata?

4. (1p)Care e numarul care lipseste?

5. (1p)Care este imaginea urmatoare?

LI o m{m

B
I
a) b) c) d)

6. (2p)incearci sa desenezi figura de mai jos pornind de la unul din vérfuri (capat de

segment), fara a ridica varful creionului de pe foaia de hartie si fara a trece de doua ori
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peste aceeasi linie.

Ce traseu vei urma? Gaseste mai multe solutii!

7. (1p)Un om este intr-o camera care are 2 usi. Pe prima usa se ajunge intr-o camera facuta
doar din sticla de lupa prin care razele soarelui ard tot instant, iar a 2-a usa duce intr-o

camera n care se afla un dragon care scuipa foc. Cum poate omul sa scape?
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Bareme si raspunsuri:
. 0,5px3=1,5p
. 1,5p. Da. Se pun doua gogosi pe o parte, dupa 30 de secunde una e Intoarsa, iar una
scoasd. In locul acesteia este pusi cea de-a treia. Astfel, dupa 60 de secunde, avem o
gogoasa gata de scos si doud coapte pe jumatate. Se pun cele doud ramase pe partea
necoapta si dupa inca 30 de secunde (am ajuns la un total de 90 de secunde) sunt gata

toate trei.

3. 1p.Joaca sah.
4. 1p.6
5. 1p.C)

. 1p x 2 solutii din 4.

1) DABECDFCMFAMB (Ladislau Strifler);
2) BADMACEBCD;

3) DMADCABCEB;

4) BECDFMABMCFAD (Miream Petrean).

. 1p. Asteapta sa se intunece si iese prin prima usa
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ISTORIA SISTEMULUI DE CALCUL

.e.n. 1947 1976 2002 2030

—)

ABAC-Primul ENIAC-Primul calculator Primul calculator Tableta PC-Calculator
dispozitiv de calcul digital electronic personal (PC)-Apple | portabil, relativ mic
— FISA DE LUCRU Prof.Vlad Elena
: Colegiul National “Emil Botta”
1. Priveste cu atentie axa timpului si cerceteaza evolutia sistemelor de calcul. - Adjud 7
2. Iti plac desenele animate ? Identifica personajele. VN_S1_GR1

3. Deseneazapecaietun calculator, asacum crezicavaaratainanul 2030.
4. Imagineaza-ticepersonajevoraveadesenele animate in 2030. Numestedouadintreele.




Fisa de lucru

INFORMATII

ETAPE DE LUCRU

e Componentele
Conectatede calculator

(Intr-un fel sau altul) sunt
numite dispozitive periferice.
Daca una din aceste
componente este deconectata
de la calculator acesta va
continua sa functioneze (doar
functiile Indeplinite de acel
dispozitiv nu vor mai fi
disponibile).

e Rolulechipamentelor
periferice este acela de a
asigura comunicarea intre
unitatea centrald de prelucrare
si mediul exterior.

e Dispozitivele
perifericede intraresunt

componentele care au rolul de a

permite introducerea datelor
ntr-un calculator.

n imagine aveti un calculator la care sunt conectate mai multe dispozitive periferice:

A\
6. scanner .

3. cameri video

L. carcasa
9, monitor

11, boxe \

8. imprimanti

I

12 plotter

3. mouse |

2. tastaturi _—
7. josystick

1. Completati schema de mai jos cu cifrele corespunzdtoare

VLAD ELENA
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e Dispozitivele

erifericede iesire permit

gimilizarea ini‘ormi‘;iei cea DAEACAYIE
- PERIFERICE

fost prelucrata de
microprocesor si transmit
datele de la unitatea centrala
catre utilizator.

Dispozitive de Dispozitive de

Dispozitive de
intrare

iesire intrare-iesire

e Dispozitive
Pperifericede intrare / iesire -
permit introducerea informatiei 2. Studiati imaginile de mai jos si alegeti denumirile lor din lista de mai jos :
in memoria calculatorului dar si

vizualizarea rezultatelor —
modem-ul, faxul, touchscreen

Cititorul de cod de bare(Scanner),ecranul tactil (TouchScreen), creionul optic
(lightpen), volanul(joystick), tableta grafica (graphicstablet) sau digitizorul,
trackball

3. Desenati un calculator cu dispozitivele anilor 2040.

Prof. Vlad Elena, Colegiul National ,,Emil Botta” - Adjud
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