BUCUR MARIANA

Unitatea de invatare: Editoare grafice

Numar ore alocate: 5

Continuturi Competente | Activitati de invatare Resurse Evaluare
specifice

Rolul unui editor, exemple de editoare, 1.2,1.3,3.1 | Analiza unor editoare grafice accesibile Manual, Aplicatii practice

elemente de interfata gratuit (Paint, LibreOffice Draw, auxiliare, Observare
Tinkercad, Toontastic 3D), determinarea tutoriale, filme sistematica si notare.
avantajelor si dezavantajelor, a didactice, Portofoliu, proiecte.
capabilitatilor, analiza interfetei grafice. computer,

Creare, deschidere, salvare fisiere 1.2,1.3,3.1 | Realizarea unor imagini ce sa ilustreze programe de

Comenzi pentru selectare, copiere, notiuni nvatate la alte materii, a unor editare grafica/

stergere, mutare postere, afise publicitare, logo etc. creare materiale

Redimensionare imagini, trunchiere, 1.2,1.3,3.1 grafice (Paint,

rotatie, panoramare Draw, Toontastic

Instrumente de desenare, culori, hasuri 1.2,1.3,3.1 3D, Tinkercad)

Inserare si formatare text

Evaluare 1.3, 2.1, 2.2, | Recapitulare/ Evaluare sumativa CD) Fisa de evaluare

Memory stick

Portofoliul personal
CD
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BUCUR MARIANA

PROIECT DIDACTIC
Data:
Disciplina: Informatica si TIC
Profesor: BUCUR MARIANA
Clasa: a V-a
Timpul: 45 minute

Lectia 2 din Unitatea de invatare_Editoare grafice

Continutul: Aplicatia Paint. Comenzi. Modificare.

Tipul lectiei: Lectie mixta.

Competente specifice:

e CS; - Colectarea, pastrarea si prelucrarea informatiei cu ajutorul aplicatiilor software specializate

Subcompetente :
%+ SC1 - Utilizarea aplicatiilor specializate pentru realizarea unor operatii de prelucrare grafica;

+ SC2 - Formarea si dezvoltarea capacititii de a utiliza instrumente informatice.

+ SC3 - Realizarea unor aplicatii practice

Obiectivele operationale :

O - sa foloseasca programul Paint pentru a crea si modifica fisiere cu desene;

O; - sd utilizeze instrumentele aplicatiei Paint pentru crearea si printarea desenelor, stabilind caracteristicile instrumentelor
respective;
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BUCUR MARIANA

O:s - sa foloseasca comenzile de copiere, decupare, mutare si efectele speciale;

O4 - sd poata utiliza instrumentele oferite de cdtre Paint;
Os - sd poatd desena un desen, o felicitare, un grafic;
Og¢ - sd creeze si sa modifice desene;

Metode si procedee :
e Expunerea;
e Explicatia,
e Conversatia;

e Aplicatia;

J Tnvé’,carea prin descoperire;
e Exercitiul,

e Lucrul in perechi

Materiale Didactice : Manualul, Prezentarea P.>, Caietul, Tabla, Calculatorul.

Tipuri de evaluare :
- chestionare orala
- verificare prin lucru in echipa (fisa de lucru si calculatorul)

- observare sistematica a elevilor.
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BUCUR MARIANA

Etapele Obiectivele Activitatea profesorului Activitatea Tehnologii Materiale | Timpul
lectiei operationale elevului didactice didactice | necesar
Evocarea Salut elevii . e Salutd Discutia. Registrul Imin
Verifica prezenta elevilor la profesorul.
lectie.
Verificarea Profesorul verifica tema| e Elevii Activitate cu | Manualul 3min
cunostintelor pentru acasa. raspund tema | intrebari si Caietul
Profesorul adreseazd | pentru acasd. situatii de
intrebérile: e FElevii problema,
Ce reprezintd o fereastrd de | rdaspund la
aplicatii? intrebari.
Anuntarea Anuntd tema lectiei si e FElevii isi Discutia. Manualul Imin
temei noi obiectivele. noteazi Caietul
tema in Tabla
caiete si
ascultd cu
atentie
care sunt
obiectivele
lectiei.
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Comunicarea
cunostintelor
noi

Oy

O2

1. Profesorul explica elevilor:

- modul de lansare a aplicatiei
Paint.

Programul Paint se lanseaza ca
orice program Windows.
Executati clic pe
Start\Programs\ Accsories\Paint.
Se deschide o fereastra. Este
programul de desen. Lucreaza cu
fisiere formate din puncte, de tip
Bitmap. Extensia acestor fisiere
este BMP.

- etapele de creare a unui desen:

1) stabilirea dimensiunilor
desenului;

2) desenarea propriu-zisa;

3) tiparirea desenului la
imprimantad si salvarea lui
pe un suport de memorie
externa.

° Elevii
asculta cu
atentie si
isi fac
unele
notite.

Elevii isi noteaza
etapele de creare
a unui desen.

Discu’,cia.

Explcatia

Manualul
Caietul
Tabla

Manualul
Caietul

20min
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Oy

- In baza prezentirii P.P.
profesorul explicd elevilor care
sunt elementele ferestrei de
aplicatii Paint:

* suprafata de desenare;

= caseta instrumente de
desenat;

. Prezinta instrumentele programului
Paint:

Free - form Select (Selectie forma
libera) -selecteaza o zona de forma
neregulata. Se utilizeaza pentru a
marca o zond in scopul stergerii sau
copierii el.

Select (Selectie) - selecteaza o zona
dreptunghiulara.

Eraser/ Color Eraser (Guma/
Guma pentru culoare) - schimba
culoarea zonei peste care trageti
mouse-ul in culoarea de fundal.
Folositi butonul din dreapta al
mouse-ului cand trageti pentru a
inlocui culoarea selectata de prim-
plan cu cea selectatd pentru fundal
(Color Eraser).

Fill with color (Umplere cu o
culoare) - umple o zona inchisa.

Elevii isi fac
unele notite

Observatia,

Explicatia,

Tabla

Judet HR, Seria 1, Grupa 1
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O3

O4

Asigurati-va ca zona este complet
inchisd; in cazul contrar umplerea se
va "scurge"' si se va topi in fundal. In
cazul in care se iIntAmpla asa ceva
puteti anula operatia apasand
combinatia de taste Ctrl+Z.

Pick Color (Selector de culoare) -
selecteaza culoarea obiectului pe
care executati clic. Executati clic cu
butonul din stAnga al mouse-ului
pentru prim-plan sau cu cel din
dreapta pentru fundal. Acesta este
util pentru asortarea culorilor.

Magnifier (Lupa) - mareste.

Pencil (Creion) - deseneza o linie cu
forma libera si culoarea de prim-
plan. Folositi acest instrument in
locul pensulei pentru a obtine o linie
dreaptd precisa.

Brush (Pensula) - Deseneaza o linie
cu forma libera. Spre deosebire de
creion, instrumentul Brush va
permite s alegeti dintr-o gama de
"varfuri de pensuld" care produc tuse
diferite.

Airbrush (Spray) - pulverizeaza
culoarea. Tineti indicatorul mouse-
ului intr-un loc mai mult timp
pentru a obtine o acoperire mai
densd, similar utilizarii unui tub
spray cu vopsea.

Elevii asculta cu
aten’,cie
profesorul.

Elevii asculta
profesorul
executa si ei
operatiile
indicate de
profesor.

Discutia.

Demonstratia

Observatia,
Explicatia,

Discutia.

Manualul
Caietul
Tabla

Calculator

Prezentarea
P.P.
Calculator
Manualul

Tabelul 3.4
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O3

Text (Text) - plaseaza text in desen.
Executati clic acolo unde doriti sa
apara textul si apoi incepeti sa-1
introduceti.

Line (Linie) - deseneaza o linie
dreapta. Tineti apasata tasta Shift
pentru. a desena linia verticala sau
orizontala.

Curve (Curba) - deseneaza o curba.
Desenati o linie dreapta si apoi
trageti mijlocul liniei pent.ru a ajusta
gradul de curbura.

Rectangle (Dreptunghi) -
deseneaza un. Dreptunghi. Puteti
alege intre urmatoarele optiuni: doar
bordura (fara umplere), doar
umplere (fara bordurd) sau ambele.
Tineti apdsata tasta Shift pentru a
desena un patrat perfect.

Polygon (Poligon) — deseneaza o
forma libera compusa din mai multe
linii drepte. Pentru a completa forma
executati dublu clic ca sd conectati
inceputul si sfarsitul ei.

Ellipse (Elipsa) - deseneaza o elipsa.
Tineti apasatd tasta Shift pentru a
desena un cerc.

Rounded Rectangle (Dreptunghi cu

colturi rotunjite) - deseneazd un

Elevii exerseaza

Impreund cu
profesorul
functia fiecarui
instrument.

Invatarea
prin
descoperire.

,Instrument
ele apl.
Paint”,
pag.68-69.

Prezentarea
P.P.
Calculator
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O4

O5

drepunghi cu colturi rotunjite. Tineti
apasatd tasta Shift pentru a obtine
un pdtrat cu colturi rotunjite.

= Caseta proprietatile
instrumentului;

» Indicatorul culorile curente;

= Paleta de culori:

g BICECEFEETEE NS
=CCAC RN SRS

in partea de jos, avem o bara
cu mai multe colori. In stinga
avem doud patratele suprapuse.
Cel din fata, de culoare neagra se
numeste Culoare principala.
Celalalt, de culoare alba se
numeste Culoare secundara.
Pentru a schimba culoarea
principald, pozitionam cursorul
pe culoarea dorita si efectuam clic.
Pentru a schimba culoarea
secundarad, pozitionam cursorul
pe culoare si efectuam clic
dreapta. Incercati de sinestatator
sd schimbati culorile.

Invatarea
prin
descoperire.

Explicatia

Demonstrarea

Prezentarea
P.P.
Calculator
Manualul
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O3

= Zona de asistentd;

» Indicatorul coordonatelor

cursorului;

» Indicatorul dimensiunile
desenului;

- Pentru a crea sau modifica un

element al desenului, trebuie
parcusi urmatorii pasi:

= Stabilirea unei culori pentru
prim plan;

» Stabilirea unei culori pentru
fundal;

= Selectarea unui instrument de
desenare;

* Aplicarea instrumentului

selectat;
- utilizarea tastei Print screen.

- salvarea desenului in
portofoliul personal

Elevii noteaza
pasii de creare a
unui desen.

Observa’,cia
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Formarea Oy Profesorul propune elevilor sa o Elevii Exercitiul Manualul 11min
priceperilor Os rezolve cerintele: realizeaza | Lucrul cu Caietul
sia Os - Anexal exercitiile | calculatorul Calculatorul
deprinderilor O propuse la Fisa
Og calculator.
Concluzii. Profesorul intreaba elevii daca au Observatia Manualul 5min
Realizarea ceva neclaritdti la tema predatd si e Elevii Discutia Caietul
feedback- O, dacd vor sd mai completeze participa Calculatorul
ului Os cunostintele acumulate cu ceva activ la
@)} nou cunoscut de ei referitor la discutie.
tema data.
Tema pentru 1.Le propune elevilor : o Elevii isi Discutia Manualul 1min
acasa - sd rezolve exercitii din manual. noteaza Caietul
tema Tabla
pentru
acasa in
caiete.

AUTOEVALUAREA:

1) Prin rezolvarea acestei aplicatii am invatat:

Judet HR, Seria 1, Grupa 1
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Fisa de lucru

Trasarea liniilor drepte si curbe. Figuri geometrice de baza: dreptunghi, elipsa

Realizati cu ajutorul accesoriului Paint cateva modele de steaguri pentru echipa favorita de fotbal, respectand
urmatoarele indicatii:

- se deseneaza un dreptunghi, utilizand instrumentul Din caseta cu unelte

- se selecteaza cu instrumentul ) ;

- se fac mai multe copii ale dreptunghiului respectiv (comenzile
Copy si Paste)

- cu ajutorul instrumentului de trasare a liniilor drepte N\ _—
se imparte dreptunghiul dupa diferite directii: orizontala,
verticala, oblica

© -cu ajutorul instr. @ se umple dreptunghiul in culorile favorite

-selectati unul din steaguri si exersati comenzile:
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FISA DE EVALUARE

1. Sa se imparta pagina de lucru in patru i sa se coloreze fiecare parte cu cate o culoare.
o In fiecare sfert din pagina de lucru si se deseneze céte o figurd geometrica
diferita.
o Fiecare figura geometrica sa se coloreze in interior cu rosu.
o Salvati lucrarea in fisierul figura.png in portofoliul personal.
2. Realizati cateva flori stilizate , petalele fiind colorate diferit.
v' Utilizati guma si stergeti 2 petale

v~ Salvati lucrarea in fisierul floarea.jpg in portofoliul personal.
3.Redactati o felicitare de Craciun cu urmatoarele cerinte:

> Felicitarea sa fie incadrata intr-un chenar;

» Scrieti un text la alegere cu urmatoarca formatare: font Arial,
dimensiune 16, stil boldat (ingrosat), culoare rosie;

» Felicitarea sa contina un bradut impodobit cu 10 globulete, 6 stelute;

» Salvati fisierul cu numele CraciunFericit in portofoliul personal.
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FISA DE EVALUARE

1. Sa se imparta pagina de lucru in patru i sa se coloreze fiecare parte cu cate o culoare.

o In fiecare sfert din pagina de lucru si se deseneze cate o figura geometrica diferita. - F

o Fiecare figura geometrica sa se coloreze in interior cu rosu.

o Salvati lucrarea in figierul figura.png in portofoliul personal. . @
2. Realizati doua flori stilizate , petalele fiind colorate diferit.

v Utilizati guma si stergeti 2 petale @ o

: o g N : Loy
v~ Salvati lucrarea in fisierul floarea.jpg in portofoliul personal. . .

3.Redactati o felicitare de Craciun cu urmatoarele cerinte:

» Felicitarea sa fie incadrata intr-un chenar;

» Scrieti un text la alegere cu urmatoarea formatare: font Arial, dimensiune 16, stil boldat (ingrosat),

culoare rosie;

» Felicitarea sa contina un bradut impodobit cu 10 globulete, 6 stelute;

> Salvati fisierul cu numele CraciunFericit in portofoliul personal.
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